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Rezumat. Integrarea STEAM in institutiile profesional tehnice asigura crearea unui mediu de invatare axat pe rezolvarea
problemelor reale si pe experimente. Profesorii devin facilitatori, iar elevii sunt implicati activ. Proiectul FabLab oferd
elevilor oportunitatea de a crea produse cosmetice, cum ar fi balsamuri de buze, creme hidratante, paste de dinti, invatind
din practica. Proiectul stimuleaza colaborarea, inovatia si dezvoltarea abilitatilor necesare pentru piata muncii, pundand
accent pe proiecte reale si aplicabile.
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Abstract. The integration of STEAM in professional technical institutions ensures the creation of a learning environment
focused on solving real-world problems and experimentation. Teachers become facilitators, while students are actively
involved. The FabLab project offers students the opportunity to create cosmetic products, such as lip balms, moisturizing
creams, and toothpaste, learning from practice. The project stimulates collaboration, innovation, and the development of
skills necessary for the job market, emphasizing real and applicable projects.
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Introducere

Integrarea STEAM 1in institugiile profesional tehnice are la baza doua aspecte: mediul de
invatare si oferta educationala la disciplinele de specialitate. Racordarea procesului instructiv-
educativ la noile directii trebuie sa ia n calcul urmatoarele principii-cheie:

v" un curriculum care solutioneaza probleme din lumea real3;

v’ invitarea prin experimente;

v" un profesor care devine facilitator, iar accentul este pus pe elev.

Dar cum incurajam utilizarea tuturor componentelor, menginand in acelasi timp integritatea
curriculumului, interesul elevului si relevanta pentru piata muncii? Raspunsul este: prin integrarea
eficientd a educatiei STEAM si implementarea Invatarii in baza de proiect si lucru in laborator.[1]

Realizarea proiectului STEAM: FabLab - posibilitatea de a invita din practica prevede
urmtoarele obiective:[2]

» Crearea §i pregadtirea produselor cosmetice si de parfumerie;

> Incurajarea elevilor s lucreze in echipe, si impartiseasca din experienta si cunostingele

acumulate cu colegii lor;

» Stimularea si incurajarea elevilor de a se implica in dezvoltarea de proiecte cu perspectiva

orientarii catre specialitatea de profil;

FabLab este un spatiu de creatie cu aplicatii practice imediate, oferad elevilor posibilitatea de a
invata din practica profesiile viitorului. In cadrul cercului de creatie au fost create o serie de retete de
fabricatie a balsamului de buze, cremei hidratante, pastei de dinti si obtinute produse finite, figura 1.
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Figura 1. Cercul de creatie FabLab in L.P. Colegiul de Ecologie, Chisinau

FabLab s-a desfasurat conform unui algoritm. Elevele au fost impartite in grupuri de lucru cu
tematica diferita, dupd cum urmeaza:

¢ Biologia si Geografia, in care elevele de la programului de formare profesionald Tehnologia
produselor cosmetice si medicinale au avut sarcini: recunoasterea plantelor aromatice si medicinale
din familii botanice in sistem ecologic, insusirea informatiilor despre zonarea speciilor din plante
aromatice si medicinale studiate, figura 2.

Figura 2. Grupul I: Geografia si Biologia

e Tehnologia: participantilor le-a fost propus sd obtina un balsam de buze dupa reteta creata in
cadrul FabLab-ului. Elevele au lucrat in echipe, ghidate de profesorii coordonatori din cadrul cercului
de creatie. In special aceasta grupa a avut ocazia de a conlucra cu Pociumban Alla - sef de laborator
din cadrul S.A Viorica - Cosmetic. Acestia au avut posibilitatea de a vizita sectia de producere a
fabricii, sa cunoasca metodologia de preparare pe cale industriald a unui balsam de buze, dar si mici
secrete de preparare a acestui produs, figura 3.
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Figura 3. Grupul II: Tehnologia in laboratorul
PFP Tehnologia produselor cosmetice si medicinale

¢ Ingineria si matematica, unde elevii au avut posibilitatea de efectua calculele in procesul
tehnologic de producere, calcularea proportiilor optime de materie prima, calcularea pretului total pe
o unitate de produs (balsam de buze), figura 4.

Figura 4. Grupul III: Ingineria si Matematica

e Arta, aplicarea cerintelor si conditiilor de ambalare si etichetare a produselor de parfumerie
si cosmeticd. [lustrarea logoului FabLab si alcatuirea sloganului, schitarea etichetei corespunzatoare
produsului obtinut (balsam de buze).

¢ Ecologia, unde elevii au participat la procedura de stocare si prelucrare a produselor rebutate,
deseurilor industriei prelucratoare in scopul prevenirii poluarii mediului, figura 5.

Figura 5. Produsele finale Balsamurile de buze handmade, etichetat si ambalat ecologic
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e Partea de comentarii si discutarea rezultatelor activitiatii de catre participanti si
insumarea rezultatelor discutiei; s-a discutat despre cerintele si conditiile de ambalare si etichetare
a produselor de parfumerie si cosmetica. La finalul activitatii fiecare participant FabLab-ului a primit
un balsam de buze creat in laboratorul, ambalat in mod ecologic, in recipient de sticla, dop din pluta
si aplicator din lemn.

Diseminarea rezultatelor

Conferinta Stiintificd Studenteasca “ Chimia ecologica si a mediului “ organizatd de USM,
facultate Chimie si Tehnologie Chimicd, a oferit studentilor din diverse institutii de invatamant,
oportunitatea de a se intlni cu comunitatea academica a Universitdtii de Stat din RM , pentru a aborda
problemele actuale privind protectia mediului ambiant si importanta chimiei ecologice in gestionarea
acestora, figura 6.

Figura 6. Participarea elevilor cercului de creatie FabLab in cadrul Conferintei Stiintifica
Studenteasca “ Chimia ecologica si a mediului “

In scopul valorificarii schimbului de experienta dintre elevii si cadrele didactice ale Colegiul
de Ecologie din Chisindau, Republica Moldova, in cadrul proiectului educational "Experiente
educationale transfrontaliere", desfasurat in parteneriat cu Liceul Tehnologic "Regele Mihai I" Curtea
de Arges si Asociatia "Bicicleta verde" Curtea de Arges, Roménia s-a desfasurat activitatea de
MasterClass "Crearea balsamului de buze handmade", figura 7.

A =t ‘ \ !
Figura 7. Echipe de lucru, I.P. Colegiul de Ecologie si Liceul Tehnologic '"Regele Mihai I"
Curtea de Arges
Concluzii:
Principalul avantaj al unui cerc de creatie FabLab este accesul la echipamente de inalta
tehnologie si posibilitatea de a face schimb de experiente si idei. Conceptul complexului de laborator
este cd orice specialist al Colegiului de Ecologie poate veni in laborator si poate Incerca sa-si puna in
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aplicare ideea: sd facd o proba dintr-un dispozitiv Imbundtétit cu propriile maini, s efectueze un
experiment de inginerie si sa testeze rapid teoria in practica.

Prin STEAM educam noile generatii sa facad fatd incertitudinii si sd se poatd adapta la
schimbarile constante ale tehnologiilor, ale stiintei si ale vietii, in general. Invatamantul profesional
tehnic ar putea raspunde prompt acestor necesitati, daca ar fi operate mici modificari in oferta
educationala si ar fi modernizate spatiile de invatare.|[3]
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